	
	Moj Portal 5 – 1. obrazovno razdoblje

	Cjelina
	Sati
	Broj sata 
	Tema
	O
	Vj.

	0. Upoznajmo radno okruženje
	4
	1-2
	Upoznavanje s učenicima i osnove rada učionici
Organizacija rada u učionici. Pravilno korištenje računala.
	1
	1

	
	
	3-4
	Upoznavanje s mišem i tipkovnicom
Rad s mišem: Lijevi klik, desni klik, povuci i spusti. Rad s tipkovnicom: osnovne tipke, kombinacije tipki: SHIFT, ALTGR, veliko i malo slovo, CAPSLOCK, NUMLOCK, HOME, END, DELETE, BACKSPACE, strelice.
	0,5
	1,5

	1. jezik računala
	6
	5-6
	1.1. Bit
Kako računalo rabi prekidače? Niz bitova.
1.2. Brojevi zapisani četvorkom bitova
Dekadski i binarni sustav. Kako saznati dekadsku vrijednosti binarnog broja. Četvorka bitova.
	1
	1

	
	
	7-8
	1.3. Bajt
Koliko stanja (vrijednosti bitova) može imati jedan bajt? Koje su veće jedinice od bajta?
1.4. Prikazivanje znakova bajtom
Kodiranje – dekodiranje.
	1
	1

	
	
	9-10
	1.5. Znakovna datoteka

Ponavljanje gradiva
	1
	1

	2. Strojna i programska oprema
	10
	11-12
	2.1. Spremnici računala 
Središnji spremnik. Pomoćni spremnici. Karakteristike spremnika.
	1
	1

	
	
	13-14
	2.2. Kako pokrećemo programe 
Sklopovlje računala. Operacijski sustav i primjenski programi, Uključivanje i isključivanje računala. Radna površina, traka zadataka. Vrste ikona. Rad s prozorima.
	1
	1

	
	
	15-16
	2.3. Način smještaja i pristup do datoteka u računalu
Programske datoteke. Podatkovne datoteke. Kako računalo razlikuje datoteke? Imaju li spremnici nazive ili oznake? Mapa. Kako pronaći put do željene datoteke?
	0,5
	1,5

	
	
	17-18
	Rukovanje mapama i datotekama 

Kako stvoriti novu mapu? Kako stvoriti podatkovnu datoteku? Spremanje datoteke. Otvaranje datoteke. Kako preimenovati mapu ili datoteku? Kako premjestiti ili kopirati mapu ili datoteku? Kako odabrati više datoteka ili mapa. Kako obrisati datoteku ili mapu?
	0,5
	1,5

	Ponavljanje i pisana provjera
	2
	19-20
	Ponavljanje gradiva

Pisana provjera
	1
	1

	3. Osnove crtanja
	12
	21-22
	3.1. Osnovni alati programa za crtanje

O programu bojanje. Koji su dijelovi prozora? Kako odrediti boju crtanja i boju ispune? Kako prikazati/sakriti pojedine okvire prozora. Kist. Brisalo/Brisalo boje. Kako odabrati način brisanja? Ispuna bojom.
	0,5
	1,5

	
	
	23-24
	3.2. Rad s dijelovima crteža

Označivanje. Kopiranje. Međuspremnik. Premještanje? Pomicanje. Zrcaljenje i rotiranje.
	0,5
	1,5

	
	
	25-26
	3.3. Kombiniranje crteža iz dviju datoteka

Spremanje datoteka. Novi crtež. Otvaranje postojećeg crteža. 
	0,5
	1,5

	
	
	27-28
	3.4. Pogled na sliku

Pogledi na sliku.

 3.5 Svojstva crteža

Svojstva crteža
	0,5
	1,5

	
	
	29-30
	Ponavljanje gradiva 
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	1,5
	0,5
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	4. (A) Logo
	12
	31-32
	4.1. (A) Osnovne naredbe programskog jezika

Gdje se nalazi i kako ga pokrenuti? Koji su dijelovi prozora i što omogućuju? Osnovne naredbe. Brisanje i pisanje. Okret kornjače. Kako odrediti kut zadanog geometrijskog lika.
	1
	1

	
	
	33-34
	4.2. (A) Ponavljanje niza naredbi

Zašto pišemo programe? Kako napisati program? Program za crtanje kvadrata. Spremanje programa. Postojeći ili novi program. Ponavljanje niza naredbi. Crtanje trokuta. Kako nacrtati pravokutnik? 
	1
	1

	
	
	35-36
	4.3. (A) Uporaba petlje za crtanje niza likova

Kako nacrtati niz geometrijskih likova? Niz kvadrata. Niz trokuta. Niz šesterokuta.
	1
	1

	
	
	37-38
	4.4. (A) Ulazne vrijednosti procedura

Što su ulazne vrijednosti programa? Kako izvršavamo programe s ulaznim vrijednostima? Kvadrat, trokut, šesterokut, pravokutnik.
	1
	1

	
	
	39-40
	4.5. (A) Uporaba više ulaznih vrijednosti

Kako jednim programom nacrtati razne geometrijske likove.
	1
	1

	
	
	41-42
	4.6. (A) Odluke u programu

O čemu ovisi donošenje odluke. Naredba IF. Naredba IFELSE.

Ponavljanje gradiva
	1
	1

	5. (B) BASIC
	12
	31-32
	5.1. (B) Pojam algoritma 

Algoritam slijeda. Algoritam grananja. Algoritam ponavljanja. Rabi li računalo algoritme?
	1
	1

	
	
	33-34
	Izrada algoritma kroz zadatke
Algoritam slijeda. Algoritam grananja. Algoritam ponavljanja.
	1
	1

	
	
	35-36
	5.2. (B) Dijagram tijeka 

Što je dijagram tijeka? Simboli dijagrama tijeka. Izrada dijagrama tijeka i algoritma kroz zadatke.
	
	2

	
	
	37-38
	5.3. (B) Naredbe za ulaz i izlaz podataka

Programski jezik. Pokretanje QBASIC-a. Upoznajmo izbornike. Spremanje programa. Otvaranje programa. Pokretanje programa. Naredbe QBASIC-a: PRINT, CLS.
	
	2

	
	
	39-40
	Računske operacije i pridruživanje vrijednosti varijablama

Pridruživanje. Naredba pridruživanja unosa: INPUT. Prvi program.
	1
	1

	
	
	41-42
	 Ponavljanje gradiva
	0,5
	1,5

	6. Obrada teksta – MS Word 2003 i 2007
	10
	43-44
	6.1. Oblikovanje teksta 

Gdje pronaći Word i kako ga pokrenuti? Početni prozor Worda. Spremi, otvori, zatvori. 
	1
	1

	
	
	45-46
	 Oblikovanje i uređivanje teksta

Kako označiti tekst? Vrsta i oblik slova. Vrsta pisma (font). Izbor veličine znakova. Stil fonta. Tekst u boji. Efekti. Ukrasno podcrtavanje. Premještanje ili kopiranje. Umetanje simbola.
	0,5
	1,5

	
	
	47-48
	 Odlomak 

Što je odlomak. Poravnanje odlomka. Prored. Obrubi i sjenčanje. Grafičke oznake i numeriranje. Numeriranje stranica u dokumentu. Stilovi.

Slike i crteži

Slike i gotovi crteži. Umetanje slike. Umetanje isječaka crteža. Primjeri oblikovanja.
	0,5
	1,5

	
	
	49-50
	6.2. Ispis dokumenta

Postavljanje stranice. Margine (porubnica). Kartica papir i izgled. Pretpregled ispisa. Ispis dokumenta. Kako prekinuti jednom započeti ispis?
	0,5
	1,5

	
	
	51-52
	6.3. Dodavanje zaglavlja i podnožja, pisanje u više stupaca

Tekst u više stupaca. Zaglavlje i podnožje. Uređivanje zaglavlja i podnožja.
	0,5
	1,5

	Projekti
	4
	53-54
	Ponavljanje gradiva

Izrada i predstavljanje plakata i referata. Praktični radovi učenika.
	
	2

	
	
	55-56
	Ponavljanje gradiva

Izrada i predstavljanje plakata i referata. Praktični radovi učenika.
	
	2

	Ponavljanje i pisana provjera
	
	57-58
	Ponavljanje gradiva

Pisana provjera
	1
	1

	7. Internet i elektronička pošta
	10
	59-60
	7.1. Osnovne usluge Interneta 

Što je Internet? Kako je nastao? Prednosti i nedostatci interneta. Internetski servisi. Uloge računala.
	1
	1

	
	
	61-62
	7.2. WWW preglednik

Gdje se nalazi i kako ga pokrećemo? Dijelovi prozora. Kako do sadržaja (poveznice)? Kako prepoznati poveznice? Koji su dijelovi alatne trake?  
	1
	1

	
	
	63-64
	7.3 Moja prva pretraga 

Postoji li način kako traženje olakšati? Prednost korištenja tražilica – surfanje.
	1
	1

	
	
	65-66
	7.4. Upotreba web pošte 

Što je elektronička pošta? Kako izgleda jednostavan način komunikacije elektroničkom poštom? Što je web pošta? Dijelovi sučelja web pošte (Gmail i iPernica). Kako napisati i poslati poruku? 
	1
	1

	
	
	67-68
	Slanje i primanje poruka elektroničke pošte

Praktični rad učenika.
	
	

	
	
	69-70
	Ponavljanje gradiva 
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